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1. tétel (30 pont)

Az 1. és a 2. feladat esetén irja a vizsgalapra a helyes valasznak megfelel betiit.

1.

a.

Az 1, 2, 3, 4, 5 szdmokkal sorszdmozott 5 cslcsot tartalmazé Giranyitott graf élei: (1, 2),
(1,3), (1,4), (2,3), (4,2), (4,5, (5,2), (2,4). A kovetkezd csucsok kozl

melyeknek egyenld a ki-foka és a be-foka? (4p)

2és4 b. 4és5 c. 1és2 d. 3és4

Mit ir ki a mellékelt programrészlet, ha az a egy | char a[10] ="Exanmen"; int i;

karakterlanc tipust, i pedig egy egész tipusa | for (i=0;i<=2;i++)

Véltoz6? (4p) strepy(ati, ati +1);
cout<<a; | printf("9%",a);

Xm b. Eae c. men d. Exanen

A kovetkezé feladatok esetén irja a vizsgalapra a valaszt.

3. irja a vizsgalapra az 6svektorat annak a gyokeres fanak, amelyrél tudjuk, hogy:
-afacslcsaitaz 1, 2, 3, ... egymastol kilonbdz6 természetes szamokkal sorszamozzuk;
- a cslcsok szama 4 vagy 6;
-az 1. csuUcs a gyokér;
- a levélcsucsok szdma a fa 6sszes cslcsai szamanak a felével egyenld;
- a fa szintjeinek szama megegyezik a levélcsicsok szamaval. (6p.)
4. A COLET nev( strukturalt adattipus két valdés szam (a postai csomag értéke euréban és a
csomag tdmege kg-ban) és egy karakterlanc (a felad6 varosanak neve, egy legfeljebb 30
karakterbél all6 karakterlanc) tarolasara alkalmas. irja le C/ C++ nyelven a COLET adattipus
definiciéjat, és azt az utasitassorozatot, amely adatokat olvas be egy COLET tipusu x
véltozéba. Valasszon kifejez6 neveket a COLET adattipus elemeinek. (6p.)
5. irjon C/ C++ programot, amely beolvas a billentylizetrél egy zér6tol kilénbézé n (n<24)
természetes szamot és felépit a memoériaban egy n soros és n oszlopos matrixot, amely az
elsd n? péaros természetes szamot tartalmazza. A matrix elsé sora ndvekvd sorrendben
tartalmazza a 0, 2,.., 2n- 2 értékeket, a masodik sor rendre a 2n, 2n+2,.., 4n- 2 értékeket,
a harmadik sor rendre a 4n, 4n+2,.., 6n- 2 értékeket, az utolsd sor a 2n?- 2n, 2n?- 2n+2,..,
2n2- 2 értékeket tartalmazza.
A program irja a képernyére a kapott matrixot, minden matrixsort kiilon | 0 2 4
sorba a képerny6n, az egy soron levé elemeket egy-egy szokozzel| 6 8 10
elvalasztva. 12 14 16
Példa: ha az n=3 értéket olvassuk be, akkor a mellékelt matrixot kell a
képernyére irni. (10p.)
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