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A tdmbok deklaralasakor Pascal és C/C++ nyelvekben minden esetben meg kell adni az indexelést (Pascal)
vagy az elemszamot (C/C++). Ritkan dolgozunk az dsszes elemmel, ezért altalaban van egy valtozonk az
aktualis elemszamra — altalaban n a jel6lése.

A kovetkez6 algoritmusokban a lesz a tomb és n lesz az aktualis elemszam.

Alapmiiveletek

1.) Témb elemeinek a beolvasasa
Beolvas n
Minden i<«1,n-re végezd el

| Beolvas a[i]
[ ]

2.) Tomb elemeinek a kiiratasa az eredeti sorrendben: a tomb elemeit illik egymastdl szokdzzel elvalasztani
vagy adott szamu poziciora kell kiiratni 6ket

Minden i<-1,n-re végezd el

|  Kiir afi], ' '
[ |

3.) Témb elemeinek a kiiratasa forditott sorrendben:
Minden i¢-n,1,-1 -re végezd el
| Kiir ali], '

[ |

4.) Tomb elemi kozul a legkisebb — minimumkeresés: feltételezziik, hogy a tomb elsé eleme a legkisebb.
Megvizsgaljuk a tobbi elemet is, és ha az eddigi minimumnal kisebbet talalunk, akkor kicseréljuk.
min <« al[l]
Minden i<«2,n-re végezd el
| Ha a[i] < min akkor
| min < ali]
[ |
[ |
Kiir min

5.) Témb elemi kozil a legnagyobb — maximumkeresés: feltételezziik, hogy a tomb elsé eleme a leghagyobb.
Megvizsgaljuk a tobbi elemet is, és ha az eddigi maximumnal nagyobbat talalunk, akkor kicseréljik.

max <« af[l]

Minden i<-2,n-re végezd el
| Ha a[i] > max akkor
| max <« al[i]
[ |
[ |
Kiir max

6.) Tomb elemeinek az dsszege: szamitsuk ki a tdmb elemeinek az 6sszegét.
s «< 0
Minden i<«1,n-re végezd el
| S ¢« s + ali]
[ |
Kiir s
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7.) Kivalogatas: ird ki a tomb elemei kdzul azokat, amelyek 5-re vagy nullara végzédnek
Minden i<«1,n-re végezd el
Ha a[i] utolsd szamjegye 5 vagy 0 akkor
| Kiir a[i]
|
|

8.) Darabszam: szdmoljuk 6ssze mennyi paros érték van a tomb elemei kdzott
db « 0
Minden i<«1,n-re végezd el
| Ha a[i] péros akkor
| db « db + 1
[ |
[ |
Kiir db

9.) Linerais keresés: keressiik meg, melyik pozicion fordul el az x a tombben, vagy irjunk ki egy ,,Nem
szerepel a tombben” lizenetet
Beolvas x
p «< 0
Minden i<«1,n-re végezd el
| Ha a[i]l=x akkor
| p « i
|
|
Ha p=0 akkor Kiir ,Nem szerepel a tombben”
| kiildénben Kiir p
|

10.) Binaris keresés: amennyiben a témb elemei rendezve vannak (az algoritmusban ugy tekintjik, hogy a témb

elemei novekvé sorrendben vannak) akkor a keresést fel lehet gyorsitani — abban a részben keresiink tovabb,

ahol érdemes, ahol az értéknek lennie kell
Beolvas x
p <« O
bal <« 1
jobb <« n
Amig bal<jobb és p=0 végezd el
| ¥k « [(bal+jobb)/2]

Ha alk]=x akkor p « k
| kilonben
| | Ha x<a[k] akkor jobb <« k-1  {abaloldali részben kellene legyen}
| kiilsnben bal « k+1 {a jobboldali részben kellene legyen}
[ |
[ |
[ |

Ha p=0 akkor Kiir ,Nem szerepel a todmbben”
| kiilénben Kiir p
|
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11.) Utkoz6s keresés: a keresett elemet elhelyezem az utolsd elem utani pozicidba, igy a keresésnél nem kell
kulon az elemszamra figyelni. Amennyiben itt a vége utan talalom meg, akkor a keresett érték nem szerepelt a
tombben.

Beolvas x

aln+l] « x

k <« 1

Amig alk]l#x végezd el

| k « k+1

[ |
Ha k=n+1 akkor Kiir ,Nem szerepel a tombben”

| kiilonben Kiir k
|

Hasonld a madszer akkor, ha csak a kiilonbozé értékeket kell a tombben tarolni. Ilyenkor az elemszamot akkor
kell névelni, ha a szdmot az utols6 utani pozicidban — az iitk6z6ben — taldltam meg.
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Tomb elemeinek a rendezése
(a leirt algoritmusok novekvo sorrendbe rendezik az elemeket)
http://www.sorting-algorithms.com/; http://www.cs.ubc.ca/~harrison/Java/sorting-demo.html

1.) Direkt csere, direkt 6sszehasonlitds modszere — metoda selecyiei directe (egyszerii felcseréléses rendezés)
Osszehasonlitunk minden lehetséges part, ahol az elemek rossz sorrenben vannak, ott elvégezziik a cserét.
(ndvekvo sorrend = ha kisebb pozicion nagyobb érték van, akkor ki kell cserélni)
Idealis modszer abban az esetben, ha csak adott feltételnek megfeleld elemeket kell rendezni, a tobbieket a
helyikon kell hagyni (pl: rendezd a paros elemeket névekvé sorrendbe, a paratlanok maradjanak a helyukén).
Minden i<«1,n-1 -re végezd el
Minden j<i+l,n -re végezd el
| Ha al[i]l>al[j] akkor
| ali] < al[j] {héarom értékadd utasitassal elvégzem a cserét}
.
[ |

[ |

2.) Buborékos rendezés — metoda bulelor
Az els6 elemtdl kezd6d6en egymas melletti elemeket hasonlitunk dssze, ahol az elemek rossz sorrendben
vannak, ott elvégezzik a cserét. A végigjarast az els6 elemtdl addig isméletjiik, amig a végigjarasnal egyetlen
cserét sem kell elvégezni.
Ismételd
| csere < hamis
Minden i1 <« 1, n-1 -re végezd el
| Ha a[il>ali+l] akkor
|| ] alil < ali+l]
| csere <« 1igaz
[ |

|
Ameddig nincs csere

3.) Buborékos rendezés javitott valtozat: figyeljik melyik elem kerllt mér a helyére, az 6sszehasonlitasokkal
csak eddig megynk el.

vege <« n
Ismételd

| csere <« hamis

Minden 1 <« 1, vege-1 -re végezd el
| Ha af[i]l>al[i+1l] akkor

|| | ali]l & al[i+1]

| csere <« igaz

|

|
| vege <« vege - 1
Ameddig nincs csere


http://www.sorting-algorithms.com/
http://www.cs.ubc.ca/~harrison/Java/sorting-demo.html
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4.) Szamolasos rendezés — sortare prin numdrare
Minden i-edik elemre megszdmoljuk mennyi néla szigoruan Kisebb érték van a témbben, a rendezett tombbe
ennek megfeleléen helyezziik el az értékeket. Sziikség van még két toémbre: K lesz az a tomb, ahol
megszamoljuk, hogy az i-edik elemnél mennyi nala kisebb érték van és a b tombbe mar a helyikre masoljuk
az elemeket

Minden i<-1,n-re végezd el

| K[i] « O

[ |

Minden i<-1,n-1 -re végezd el
Minden Jj<«i+l,n -re végezd el
| Ha al[i]l>al[j] akkor

‘ K[1i] « K[i]+1 {talaltam egy nala kisebb elemet}

kilonben
K[J] «< K[j]1+1

|
|

|

Minden i<«1,n-re végezd el

| blk[i]1+1] « a[i]
|

Mas rendezési algoritmusok:
5.) Minimumkivélasztasos rendezés: megkeresem minden pozicidra a legkisebb elemet, a tovabbiakban mar
csak a tdle jobbra levd elemekkel foglalkozom
Minden i1 « 1, n-1 -re végezd el
| min « i {megjegyzem az i-edik legkisebb elem poziciojat }
Minden j « i+l, n -re végezd el
| Ha aljl<almin] akkor
| min <« 73 {taldltam egy néla kisebb elemet, de még nem cserélek}
[ |
[ |
| Ha i # min akkor {alegkisebb érték mégsem az i poziciéban van}
| ali] < a[min]
[ |

6.) Beszurasos rendezés (sortare prin inserare): az Uj elemet egy mar rendezett sorozatba a neki megfeleld
pozicioba helyezem el {az egy elembdl all6 tomb rendezett}
Minden i1 <« 2, n -re végezd el
| Ha a[i]<al[i-1] akkor {az aktualis erték nincs a helyén}
| | ment « al[i] {félreteszem az értéket}
J o« 1
Ismételd
| 3«31
| al3+1] « alj] {egy pozicidval feljebb léptetem az elemeket}
Ameddig j=1 vagy al[j-1l]<=ment
| alj] <« ment
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7.) Osszefésiilés (Merge Sort): két rendezett tombot dsszefuttatok egy harmadikba. A harmadik tommbe
dsszevalogatom az elemeket.
Az els6 tomb neve a és n eleme van, a masodik tomb neve b és m eleme van, az eredmény témb a ¢ lesz k darab
elemmel.

i« 1; J« 1; k<« 0

Amig i £ n és Jj < m végezd el

| Ha ali] < b[j] akkor

| k « k+1
| c[k] <« a[i] {azelsé tombbdl masoljuk ki az elemet}
‘ ‘ i« i+1 {az elsé tdmbben 1éplink tovabb}
kiiloénben
| | k « k+l
| c[k] « b[j] {amasodik tombbdl masoljuk ki az elemet}
‘ | J o« J+1 {a masodik tombben Iépiink tovabb}
|
|

Minden j <« 1, n -re végezd el
|  k « k+1
| clk] < alj]
|
kiilonben

Ha 1 £ n akkor {azelsé tombben maradtak még elemek, nincs mivel 6sszehasonlitani}

| Minden i <« j, m -re végezd el
| |  k « k+1

| c[k] « b[i]
]

Kétdimenzios tombok (matrixok) C++ nyelvben

1.) Deklaralas: n sorbol, m oszlopbdl allé matrix, a matrix sorait és oszlopait 1-t61 indexelem, legtdbb 20 sora
és 30 oszlopa lehet

int a[21][31];

int i, j, n, m;

2.) Matrix elemeinek a beolvasasa
cin>>n>>m;
for (i=1;i<=n;i++)
for (j=1;j<=m;j++)
{
cout<<”a[”<<i<<”, << = ";
cin>>alil [J];

}

3.) Métrix elemeinek a kiirasa:
for (i=1;i<=n;i++)
{
for (j=1;j<=m; j++)
cout<<ali][J]<<” ”;
cout<<”\n”;



