A karakterekkel dolgozo figgvenyeket tartalmazo kényvtar hasznalata

#include <ctype>

A leirasokban hasznalt valtozok

int n;

char c, d;

n=isalpha(c) ;

n=isdigit(c);

n=isupper (c) ;

n=islower(c) ;

d=tolower(c) ;

d=toupper (c) ;

nullatol kiillonbozo értéket térit vissza, ha a ¢ karakter az angol dbécé betliibol
van (kisbetli vagy nagybetii)

(c>="A' && c<='2"') || (c>='a' && c<='z')

nullatol kiillonbozo értéket térit vissza, ha a ¢ karakter szdmjegy

(c>='0' && c<='9"'")

nullatol kiillonbozo értéket térit vissza, ha a ¢ karakter nagybetli

(c>='A' && c<='Z")

nullatol kiilonboz6 értéket térit vissza, ha a ¢ karakter kisbeti

(c>='a' && c<='z')

ha a ¢ karakter nagybetii volt, akkor kisbetlivé alakitja, kiilonben valtozatlanul
hagyja, az eredményt a d valtozoban kapjuk meg
if (c>="A' && c<='Z")

d = c+32;
else
d = c;

ha a ¢ karakter kisbetli volt, akkor nagybetlivé alakitja, kiilonben valtozatlanul
hagyja, az eredményt a d valtozoban kapjuk meg
if (c>='a' && c<='z")
d = c-32;
else
d =c;



