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Vektorok - Egydimenzids témbok
Programozasi nyelvben el6szor deklaralni kell a tombot (Eipus név [méret]): megadjuk a tarolésra
keriil6 elemek tipusat és a maximalis elemszamot (méret). A cimkézés modja C/C++ programozasi nyelvben
mindig 0-t6l indul. Pszeudokodban a cimkézés (szamozas) 1-t6l n-ig szokott lenni, C/C++ programozasi
nyelvben 0-t6l n-1-ig vannak szamozva a poziciok.

int n, i, v[50];

Nem kell mindig az 6sszes elemmel dolgozni, erre kell az n, az aktualis elemszam (ezt kérdezziik meg az
elejen). A feldolgozashoz sziikség van ismétl6 utasitdsokra (altaldban ez for), ezért kell egy ciklusvaltozo, ez
lesz az i.
A kovetkez6 algoritmusokban v lesz a tomb és n lesz az aktuélis elemszam.

Alapmiiveletek
1.) Tomb elemeinek a beolvasasa
Beolvas n cout<< "n=";cin>>n;
Minden i<«1,n-re végezd el for (i=0;i<n;i++)
|  Beolvas vI[i] {
] cout<< " [ "<<i<<"]=";
cin>>vi[i];
}

2.) Tomb elemeinek a kiiratasa az eredeti sorrendben: a tomb elemeit illik egymastdl szokdzzel elvalasztani
vagy adott szamu poziciora kell kiiratni ket (setw, iomanip)

Minden i<«1,n-re végezd el for (i=0;1i<n;i++)

| Kiir v[i], ' ' cout<<v[i]<<™ ";

m cout<< "\n";

3.) Tomb elemeinek a kiiratasa forditott sorrendben:

Minden i<«n,1,-1 -re végezd el | for(i=n-1;i>=0;1i--)
| Kiir v[i], ' cout<<v[i]s<™ ";
m cout<<"\n";

4.) Tomb elemi kozul a legkisebb — minimumkeresés: feltételezziik, hogy a tomb elsé eleme a legkisebb.
Megvizsgaljuk a tébbi elemet is, és ha az eddigi minimumnal kisebbet talalunk, akkor kicsereljuk.

min <« v[1] min=v [0]; //vagy Oriasi nagy erték
Minden i<-2,n-re végezd el for (i=1;1i<n;i++)

| Ha v[i] < min akkor 1if (v[i]<min) min=v[i];

cout<<"a legkisebb elem " << min;

| min <« v[i]
[ ]
[ |

Kiir min

5.) Témb elemi kozil a legnagyobb — maximumkeresés: feltételezziik, hogy a tomb elsé eleme a leghagyobb.
Megvizsgaljuk a tobbi elemet is, és ha az eddigi maximumnal nagyobbat talalunk, akkor kicseréljik.

max < v[1] max=v [0]; // vagy nagyon kicsi érték
Minden i<-2,n-re végezd el fo;(i=1;%<n;i++) .
| Ha v[i] > max akkor 1if (v[i]l>max) max=v[i];
cout<<"a legnagyobb elem = " << max;

| max <« v[i]
|
[ ]

Kiir max
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6.) Tomb elemeinek az dsszege: szamitsuk ki a tdmb elemeinek az 6sszegét.

s «< 0

Minden i<-1,n-re végezd el
| s « s + v[i]

|

Kiir s

s=0;
for (i=0;i<n; i++)
s=s+v[i];
cout<<"Elemek osszege = " << s;

7.) Darabszam: szdmoljuk 6ssze mennyi paros érték van a tomb elemei kdzott

db « 0

Minden i<-1,n-re végezd el
| Ha v[i] paros akkor
| db « db + 1
|
|
Kiir db

db=0;
for (i=0;1i<n; i++)
if (v[1i]1%2==0)
db++;
cout<<"Paros ertekek szama: " << db;

8.) Kivélogatas: ird ki a témb elemei kdzil azokat, amelyek 5-re vagy nullara végzédnek

Minden i<-1,n-re végezd el

Ha v[i] utolsd szamjegye 5 vagy O

akkor
Kiir v[i]

n

cout<<"Utolso szj 5 vagy 0: ";
db=0;
for (i=0;1i<n; i++)
it ( (v[1]1%10==5) |[|
(v[i1%10==0) )

cout << vJ[i] << " ",
db++;
}
if (db==0) cout << "Nincs ilyen";
cout << "\n";

9.) Linearis keresés: keressiik meg, melyik pozicion fordul el az x a tombben, vagy irjunk ki egy ,,Nem

szerepel a tombben” lizenetet
Beolvas x

p < 0

Minden i<-1,n-re végezd el
| Ha v[i]=x akkor

| p <« 1

|

|
Ha p=0 akkor

kiilénben Kiir p

Kiir ,Nem szerepel a tombben”

cout<<"x = "; cin >> x;
p=-1;
for (i=0;1i<n; i++)
if (v[i]==x) p=1i;
if (p==-1)
cout<<"Nem szerepel! ";
else

cout << "A pozicioja: " << p;



